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Dein Riistzeug fur die Zukunft:

¢ fundierte Informatik-Ausbildung mit
Schwerpunkt auf allgemeingiiltige
Programmierkonzepte

¢ Vorbereitung auf den internationalen
Job-Markt durch bilingualen Unterricht

¢ fundiertes Know-how in
Betriebswirtschaft und Management

¢ umfangreiche
Projektmanagement-Kenntnisse

¢ Erfahrung durch Teilnahme an
nationalen und internationalen
Wettbewerben

¢ Ingenieurtitel nach dreijahriger
Praxis

¢ Berechtigung fiir weiterfiihrende
Studien (Fachhochschulen und
Universitaten)

Wenn du mehr Uber die Abteilung Informatik an der HTL
Pinkafeld erfahren méchtest, stehe ich dir gerne fir ein
personliches Gesprach zur Verfigung.

Abteilungsvorstand

Mag. Thomas Gabriel, BSc

Raum: I-311 (Eingangsgeb&ude 2. Stock]
Tel.: +43 3357 42491-173

E-Mail: thomas.gabriel@htlpinkafeld.at
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In der Informatik-Abteilung liegt der Fokus auf der
Software-Entwicklung in verschiedensten Formen:
Computerprogramme, Apps, Web-Anwendungen,
Cloud-Dienste, usw. Zusatzlich erhaltst du eine fundierte
betriebswirtschaftliche Ausbildung.

In der Informatikabteilung lernst du:
wie Software professionell erstellt wird
wie Daten in Datenbanken organisiert werden
wie Computer Uber Netzwerke verbunden werden
wie Internet- und Netzwerk-Security funktioniert

wie kinstliche Intelligenz funktioniert

wie das alles gut geplant
und im Team umgesetzt wird

4" HTL PINKAFELD

Dauer: 5-jahrig
Abschluss: Diplom- und Reifeprifung

Ausbildungsinhalte

Programmieren und Software-Engineering
Software-Architektur & Design-Patterns
Objektorientierte Programmierung
Game-Development

Web-Programming and Mobile Computing
Design und Implementierung von Web-Apps
Entwicklung von Cloud-Diensten (APIs)
Mobile-Apps fir Smartphones und Tablets

Datenbanken und Informationssysteme
Datenbanken auswahlen, konfigurieren, managen
Datenbankmodellierung und Fehlerkorrektur

Datenbankanwendungen entwickeln

Data Science und Artificial Intelligence
Datenaufbereitung - Big Data
Algorithmen entwickeln und trainieren mittels Al
Daten visualisieren

Betriebswirtschaft und Management
Rechtsgrundlagen, Unternehmensrechnung
Organisation, Personalmanagement

Unternehmensgriindung (Entrepreneurship)

Systemplanung und Projektentwicklung
Agile Softwareentwicklung
Praktische Anwendung in Projekten
Projektmanagement-Prozesse

Dauer: 3- bzw. 4-jahrig
Abschluss: Diplom- und Reifepriifung

Reifepriifung, Lehrabschluss mit
Berufsreifeprifung oder Studienberechtigungspriifung

Fachschulabschluss

Lehrabschluss oder Pflichtschulabschluss:
Vorbereitungslehrgang ist vorher zu absolvieren

Dauer Vorbereitungslehrgang: 1 Semester

Dauer Kolleg: 7 Semester

vorgezogene Reifeprifung am Beginn des 7. Semesters
Freitagnachmittag und Samstag

E-Learningphasen

Ingenieurtitel nach drei Jahren

keine Studiengebiihren



